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2. Pre-requisitos

Pre-requisitos: Ingenieria de Software.

Conocimientos previos requeridos: Programacion orientada a objetos.

2. Objetivo de la Asignatura

Aplicar los fundamentos de arquitecturas y estilos arquitecténicos en el desarrollo de sistemas de

software.

3. Aportacion del Perfil del Graduado

Esta materia contribuye a incrementar la capacidad del alumno para desarrollar software mas
eficiente. Haciendo uso de los conocimientos de Ingenieria de Software y habilidades en
programacion, el alumno aprendera estrategias enfocadas a la integracién (como un todo funcional)

de sistemas de software.




4. Contenido Tematico

Unidad

Temas

Subtemas

1

Conceptos basicos

1.1 Terminologia basica

1.2 La evolucidn en el desarrollo de software

1.3 IEEE 1471-2000 estandar de arquitectura de software

1.4 Vistas usadas en la arquitectura de software

1.5 Ubicacioén de la arquitectura de software dentro de sus ciclo
de vida

Disefio de
arquitecturas y
conectores.

2.1 Disefio arquitectonico manejado por atributos “Attribute
Driven Design”.

2.2 Disefio arquitectonico ADD.

2.3 Creacion del esqueleto de un sistema.

2.4 Colocacion de los componentes dentro del marco de
trabajo.

2.5 Validacién de la arquitectura.

Modelacién, analisis e
implementacion.

3.1 Conocimiento arquitecténico “Architectural knowledge” (AK)
3.1.1 Casos de uso para el manejo de conocimiento
arquitectonico.
3.1.2 Actores.
3.5 Herramientas de soporte a la codificacion del conocimiento
arquitectonico “AK”.
3.1.3 SEI-ADWiki.
3.1.4 ADDSS.
3.1.5 Aguila “EAGLE”.
3.1.6 AREL.

Estilos arquitecténicos

4.1 Arquitectura Cliente-Servidor.
4.2 Arquitectura Centrada en los datos.
4.2.1 Arquitectura de pizarra.
4.2.2  Arquitectura de repositorio.
4.3 Arquitectura de procesos cooperativos.
4.4 Arquitectura de capas.
4.5 Estilo arquitectdnico de flujo de datos.
4.5.1 Tuberias y filtros.
4.6 MVC Modelo Vista Controlador.
4.7 Arquitectura Orientada a Objetos.
4.8 Arquitectura basada en componentes.

Disefio para
propiedades no
funcionales.

5.1 Introduccion.

5.2 Escenarios y tacticas.
5.3 Desempeiio.

5.4 Disponibilidad.

5.5 Modificabilidad.

5.6 Seguridad.

5.7 Verificabilidad.

5.8 Usabilidad.

Lineas de productos
de software

6.1. Definiciones y conceptos clave.

6.2. Construccion de lineas de productos de software.
6.3. Las lineas de produccidn como ventaja econdmica.
6.4. Beneficios organizacionales por el uso de lineas de




productos de software.
6.5. Estudio de un caso practico.

5. Metodologia de Desarrollo del Curso

Ejercicios practicos que permitan al alumno conocer a fondo los distintos ambitos de la arquitectura
de software, desde el disefio de arquitecturas al analisis e implementacion de estrategias para el
disefio arquitecténico de software.

6. Sugerencias de Evaluacion

o Examenes parciales escritos al final de cada unidad.

e Enlaunidad IV parte de la calificacién se evaluara con exposiciones de los estilos arquitectonicos

e Se evaluard al alumno con un proyecto de desarrollo de un sistema, donde se utilice la
arquitectura mas apropiada para éste.
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7. Actividades Propuestas

Se sugiere que las practicas propuestas sean realizadas por equipos para estar en concordancia con
la finalidad de fomentar la discusion de ideas que plantea el curso. En este sentido, se proponen las
siguientes practicas por unidad:

Unidad Actividad




Realizar un ensayo que relacione la evolucion de software y la aparicion de las
arquitecturas de software.

Realizar un ensayo que haga una comparacion sobre los métodos de disefio.

Cada alumno presentara un avance de su proyecto donde ya haya definido los Casos de
uso para el manejo del conocimiento arquitectonico.

Se realizard una mesa redonda en la cual se discuta el proyecto de cada alumno y la
posible arquitectura que se puede elegir para éste.

Cada alumno presentara un avance de su proyecto donde ya haya definido el estilo
arquitectonico que selecciond para su proyecto.

El alumno presentara un ensayo donde fundamente porque selecciond un estilo
determinado para su proyecto.

Cada alumno presentara un avance de su proyecto donde ya haya definido las
propiedades funcionales que va a disefiar para su proyecto.

Cada alumno presentara un avance de su proyecto donde haya definido el corazén de su
sistema con el propésito de bosquejar como podria implementarse una linea de productos
de software para su sistema.

10. Nombre y Firma del Catedratico Responsable

M.C en C.C Pedro Luis Sanchez Orellana




